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Kümne minuti ajugümnastika! Mängu eesmärk: Ole see 

mängija, kes kogub kümne minutiga kõige rohkem kaarte! 

Võta kaart, silmitse seda tähelepanelikult, jäta meelde kõik 

pisidetailid ja anna kaart kõrval asuva mängija kätte. Nüüd 

veereta täringut ja vasta küsimusele, mille veeretasid! Õige 

vastuse korral on kaart Sinu! Mängukarp sisaldab: 71 

erinevat kaarti, 1 reeglikaart, 1 liivakell ja 1 täring Sobib 

mängimiseks ühele või enamale mängijale. Vanusele 8+. 

 


