
Mängu lühitutvustus: kordamööda veeretatakse täringut 

ja liigutakse mööda ruute. Kui satud sinisele ruudule, saad 

külastada ühte tuletorni ja kogud selle eest punkte. Kui 

satud punasele ruudule, juhtub äpardus ja kaotad punkte. 

Kui kõik on matka läbinud ja lõppu jõudnud, liidetakse 

punktid kokku. Võitja on see, kes nägi kõige rohkem 

tuletorne ja kogus enim punkte. 

 


